
Руководство по работе с 
платформой FISHPLOT.RU

Создание, редактирование и полный цикл 
проведения соревнования.

Для организатора соревнования и судей.

>Текущее руководство, разработано с учетом владения первичных навыков, 
пользователей, по работе с платформой fishplot.ru и ранее прошедших регистрацию на 
платформе.
Все исключительные права на информационный ресурс «Фишплот» и данное руководство 
является объектом интеллектуальной собственности и охраняется в соответствии с 
частью четвёртой ГК РФ. Любое использование без предварительного письменного 
согласия правообладателя строго запрещено.



Создание соревнования

*Для создания соревнования необходимо 
соблюсти два основных фактора:

1. Пройти авторизацию на платформе.

2. Наличие разрешенных слотов для создания 
соревнования.

>На текущий момент, слоты выдаются администратором 
платформы

>При успешной авторизации, содержание кнопки 
«Регистрация» изменится на «     Мой профиль»

>Для авторизации на платформе, используйте Ваш логин и
пароль указанный при регистрации на платформе fishplot.ru



На странице https://fishplot.ru/competitions

Будет доступна кнопка «Создать соревнование»

Кнопки для перехода на страницу создания 
соревнования будут доступны на страницах:

1. https://fishplot.ru/competitions

2. https://fishplot.ru/calendar

1. На странице https://fishplot.ru/calendar

Будет доступна кнопка «Добавить в календарь»

>Подробнее о этом способе создания соревнования, смотреть 
Приложение 1 текущего руководства 
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Нажав на кнопку «Создать соревнование»

Откроется модальное окно, где Вам будет 
доступен список дисциплин

>После выбора дисциплины, выполниться переход на страницу 
«Создания соревнования»



Страница создания соревнования

Первые три блока включают в себя:
1. Название соревнования
2. Даты проведения соревнования
3. Выбор дисциплины, (принимает значения по 

умолчанию от выбранной дисциплины через кнопку 
«Создать соревнование»)

*В названии соревнования нет необходимости
прописывать коды дисциплин(личные, командные), для 
упрощения ввода, коды будут автоматом добавлены к
описанию о соревновании, в зависимости от выбранных 
галочек в блоке № 3.



Следующие три блока включают в себя:
1. Количество спортсменов, минимально необходимых 

для создания команды
2. Количество туров, диапазон от 1 до 2 включительно.
3. Количество периодов в туре, диапазон от 1 до 4 

включительно.

>Значения необходимо указывать в пределах диапазона. 
Превышая значения, поля для ввода окрасятся в красный цвет 
из-за чего создать соревнование не удастся.



Блок «Место проведения соревнования» включает в себя:
1. Место проведения, произвольный ввод
2. Выпадающий список с выбором региона проведения

>Нет необходимости в поле «Место проведения» прописывать 
наименование региона, для упрощения ввода автоматом  
выполняется склейка
Пример:
В поле «Место проведения …» ввести ‘с. Парная, оз. Большое’
В выпадающем списке выбрать ‘Красноярский край’

«’Название выбранного региона’ - ’то что указанно в Место 
проведения’»

Итог: ‘Красноярский край - с. Парная, оз. Большое’



Блок «Выбора федерации» содержит выпадающий список 
федераций, при создании можно пропустить этот блок.

Блок О статусе соревнования, является обязательным для 
заполнения.

>В случае заполнения всех блоков и соблюдении условий ввода, 
при нажатии на кнопку «Создать соревнование», Вы будите 
перенаправлены на страницу редактирования соревнования



Страницу редактирования 
соревнования

Процесс редактирования, проведения
соревнования разбит на 5 основных разделов, 
вынесенные в боковое меню слева:

I. «Соревнование»  >Раздел и функционал доступные 
после создания соревнования только создателю данного 
соревнования.

II. «Регистрация» >Раздел включающий регистрацию 
участников по командам и личникам.

III. «Жеребьевка»,

IV. «Заполнение результатов»

V. «Документы и протоколы»



Раздел I. «Соревнование»

1. «Основная информация» 

>Содержится основная информация о соревновании указанная 
при создании и доступная для редактирования.

Разделен на 3 подраздела:



2. «Список судей» 

>Содержит список всех добавленных судей и функционал по их 
добавлению

Для добавления судьи, нажмите кнопку

«Добавить судью»

В открывшемся окне:

• Необходимо выбрать «Статус судьи»

• В поле поиска, введите ФИО пользователя

• В выпадающем списке выберите нужного

• Нажмите кнопку «Выбрать»

Окно закроется и судья будет добавлен в список, после 
нажав на кнопку «Изменить», можно указать доп. 
информацию.

>Кнопка «Добавить профиль» Подробнее в Приложении 2



Окно закроется и судья будет добавлен в список, после 
нажав на кнопку «Изменить», можно указать доп. 
информацию, в полях доступных для редактирования.

Для сохранения внесенной информации нажмите кнопку
«сохранить»



3. «Полномочия (права)» 

>Содержит список всех добавленных судей с правами для 
доступа к разделам и функционалу.

*При активации одного из права, судья получает 
доступ к редактированию соревнования. 

*Если не активировано ни одно право, судья не 
получит доступ к редактированию соревнования 
>Страница будет не доступна

• «Может редактировать» при активации этого 
права, судья получает доступ к редактированию 
соревнования и ко всем разделам и их 
функционалу, кроме раздела «Соревнование».

• «Может заполнять» при активации этого права, 
судья получает доступ к редактированию 
соревнования и только одному разделу 
«Заполнение результатов» и его функционалу. 
*При условии что статус соревнования 
соответствует разделу иначе раздел будет не 
доступен.
*Изменять статус соревнования может «Создатель 
соревнования» и судья с активным правом 
«Может редактировать»

После распределения прав нажмите кнопку «сохранить»



Статус соревнования

*Изменять статус соревнования может «Создатель 
соревнования» и судья с активным правом «Может 
редактировать»

>Подробнее в Приложении 3

Пример доступности разделов для судьи с правом 
«Может редактировать»

Пример доступности разделов для судьи с правом 
«Может заполнять»



Раздел II. «Регистрация»

Содержит два подраздела:

1. «Список команд» 

2. «Список личников»

Для добавления и предварительной регистрации 
команды и состава её участников, нажмите
кнопку «Добавить команду»



В открывшемся окне

После добавления минимально требуемого 
состава команды, станет доступна кнопка 

«Создать команду»



После создания, команда 
появится в списке

1. Кнопка «Подтвердить», после подтверждения 
команды, кнопка 2«изменить» и 3«удалить» станут 
не доступны. *Перед переходом в раздел 
«Жеребьевка» все не подтвержденные команды и 
личники будут удалены

2. Кнопка «Изменить», разблокирует возможность 
вносить изменения по команде(изменить состав,
добавить, удалить участника, номер телефона, 
регион)

3. Кнопка «удалить», удаляет команду из списка.

4. Кнопка «Изменить», открывает окно редактирования 
участника, ФИО, дата рождения и спортивный 
разряд. *Если пользователь подтвердил ранее свой 
профиль, для изменения доступен только 
спортивный разряд.



2. Кнопка «Изменить»

*Если состав команды меньше минимального, кнопка 
«сохранить» будет не доступна



«Список личников»

Для добавления и предварительной регистрации 
личников, нажмите кнопку «изменить» после нажмите 
кнопку «Добавить личника»

После добавления участников нажмите кнопку 
«сохранить» для подтверждения состава команды 
нажмите кнопку «Подтвердить»

*Перед переходом в раздел «Жеребьевка» все не 
подтвержденные команды и личники будут удалены



**Напоминалка по не 
подтвержденным командам



Раздел III. «Жеребьевка»

Содержит два подраздела:

1. «По зонам» 

2. «По входам»

*Подразделы 1 и 2 доступны только для 
соревнования с выбранной дисциплиной ‘Ловля 
спиннингом с берега’

3. Навигация по турам



1. «Автоматическая жеребьевка всех команд», кнопка доступна если ни 
для одной команды и личников не выполнялась «Авто-жеребьевка» 
или «Ручная жеребьевка»

2. «Авто-жеребьевка», кнопка доступна если для команды не 
выполнялась жеребьевка

3. «Ручная жеребьевка», доступна если нужно в ручную изменить 
жеребьевку для участников команды

4. «Замена участника», кнопка доступна если для команды не 
выполнялась жеребьевка, т.е. произвести замену участников в 
команде можно только до жеребьевки.

5. Кнопка для печати блока

6. 5= Кнопка для печати всех блоков разом

*Перед первым выполнением жеребьевки через кнопки «1» «2» все не 
подтвержденные команды и личники будут удалены, Подтвердите все 
нужные команды и личников в разделе «Регистрация». 

В случае не преднамеренного удаления команд и личников, 
восстановить их будет не возможно.



*Перед первым выполнением жеребьевки через кнопки «1» «2» все не 
подтвержденные команды и личники будут удалены, Подтвердите все 
нужные команды и личников в разделе «Регистрация». 

В случае не преднамеренного удаления команд и личников, 
восстановить их будет не возможно.

После подтверждения действия
>Судья у которого активно право «Может заполнять» 
получает доступ к разделу «Заполнение результатов» и его 
функционалу



Жеребьевка «По зонам»

После жеребьевки команд и личников «По зонам» 
необходимо перейти в подраздел «По входам» и 

там выполнить

«Автоматическая жеребьевка входов»



Выполнив жеребьевку 1 тура
переходите в раздел «Заполнение результатов»

Раздел IV. «Заполнение результатов»

1. Навигация по турам

2. Навигация по зонам

3. Навигация по периодам (Доступна если при создании соревнования, 
количество периодов указано больше 1)

4. Поле ввода результата, ввод активируется по клику ячейки

5. Кнопка «Записать», после заполнения результатов нажмите кнопку 
для предварительно подсчета мест.

6. Кнопка «N туру», выполните подсчет по туру после заполнения 
результатов по всем зонам и периодам тура, для подсчета результатов 
по туру и вывода их на странице просмотра соревнования.

7. Кнопка «Итоговый подсчет», выполните итоговый подсчет после, 
подсчета по всем турам из пункта 6, для подсчета итоговых 
результатов и вывода их на странице просмотра соревнования.

8. Кнопка печати блока с результатами по периоду в выбранной зоне

>По завершению соревнования измените статус соревнования



Пункт 4.

Для заполнения результата у участника кликните 
внутри блока столбца “Баллы”, откроется поле 
для ввода, введите значение, для подтверждения
ввода нажмите клавишу“Enter” или кликните вне 
поля ввода.

>Для упрощения ввода результатов нет 
необходимости кликать в каждый блок что бы 
открыть поле для ввода, достаточно открыть поле 
для ввода у любого в списке участника и после внесения 
значения использовать клавиши стрелочек “Вверх      ”
или ”Вниз      ” для перемещения между участниками, для 
завершения нажмите клавишу “Enter” или кликните вне 
поля ввода и перейдите к пункту 5.



По завершении и заполнении 
результатов 1 тура, выполните 
повторный порядок действий 
начиная с 

Раздел III. «Жеребьевка» ->
«По зонам»

Не большим отличием для последующих туров, является 
доступ к кнопке «Исключить повторное попадание в ту же 
зону», при ее активации автоматическая сортировка 
рассчитывается так, что участник повторно не получит ту 
же зону, что была у него в предыдущем туре, тем самым 
исключая повторный вход в ту же зону.
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